
1. 文獻比對法：搜尋期刊、書籍、碩博士論文等資料，搭配網路資訊，篩選相關之
內容進行統整分析，以設計符合研究目的之實驗項目。
2. 直接捕撈採集：在校內大學池進行採集，捕撈到足夠試驗之個體。
3. 迷宮行為測試：捕撈後之個體先分別進行飼養，使其習慣人工餌料的投餵。接著
放入不同難度之迷宮中進行實驗，觀察並記錄其抵達終點的時間。之後變更不同
餌料和溫度進行測試，以比較前後之差異及影響。
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會蓋斑鬥魚(Macropodus opercularis)之空間記憶行為探討

一、研究動機
高一上學期的時候，學校生物老師開設了一門「動物行為初探」的多元選修課程，其中
講述到脊椎動物的腦部發育與神經系統的狀態，會影響其行為表現。例如趨性和反射是動物
對環境刺激的直覺反應，是與生俱來的，屬於本能；而受到經驗累積、模仿等影響，甚至學
會工具使用、環境條件應用而達成目的，則屬於學習行為。為了進一步了解動物行為的奧
秘，我們選擇大腦通常僅佔體重的1~2%左右，在校內大學池中可以捕撈到的蓋斑鬥魚
(Macropodus opercularis)來做記憶行為測試。因為其腦部遠不如其他脊椎動物發達，多數行
為會依賴本能進行，正好可以依此檢測其是否具備學習和記憶的能力。

二.研究目的

(一) 探討蓋斑鬥魚在不同模式迷宮軌道之空間記憶形成。

(二) 探討蓋斑鬥魚在不同餌料誘引下之空間記憶行為。

(三) 探討蓋斑鬥魚不同水體溫度下之空間記憶行為。

三.研究方法

(一) 迷宮製作：使用PP 板製作4 種不同模式之迷宮，以需要選擇的彎道數量進行難度區分。
(二) 每次測試時，先將魚隻移到起點處，以燒杯靜置，待魚隻穩定後，開始進行實驗。終
點放置平日投餵之鬥魚專用飼料(粗蛋白27%)，紀錄每次正確移動至終點所需時間，若超過10
分鐘沒有移動，則不再紀錄；每種迷宮共進行10 次。
(三) 增加選用2 種不同蛋白質比例的飼料(春日牌、豐年蝦)進行迷宮實驗，重複步驟(二)，記
錄不同食物的狀況，以檢測食物引誘性對於蓋斑鬥魚記憶行為的影響。
(四) 調配4 種不同水溫(15℃、20℃、25℃、30℃)的環境，重複步驟(二)，紀錄其結果，
以檢測水溫對於蓋斑鬥魚記憶行為的影響。

四.實驗操作步驟

(一) 蓋斑鬥魚確實具備空間記憶的能力，因為在4 種不同難度的迷宮中，皆因實驗次
數增加，減少抵達終點所需時間，代表可以辨識其轉折點。且每次實驗皆間隔1
天，仍沒有影響記憶效果，對於路線判斷保持良好的正確性。而隨著迷宮的難度
增加，花費的時間隨之上升，亦符合原本之假設。

五.實驗操作步驟

六.心得
做這個題目聽起可以但卻花費了我們大量時
間在，養魚的過程中死掉了不少隻，幸虧有
老師的指導可以順利完成
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