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困難與轉念!誰能定義何謂失敗?

學習Processing的那些事
指導老師：林富能老師、謝宗憲老師 南投縣立旭光高中 高二甲 戴子凌、張宇喬

我們利用processing撰寫一個小程式，並製作成影片。首先使用電子
書及影片學習processing的基本知識，而後修改網路上別人製作出的小
遊戲，但因能力不及網上程式碼的程度，所以下修目標，改成修改基礎
小程式，並將所學製成processing基礎教學的影片。

一、摘要

1、2021-10-20  訂定自主學習目標及主題熟悉 Processing 的環境
2、2021-10-27  搜尋及觀賞 Processing 的網路教學影片
3、2021-11-03  熟悉 Processing 的基本語法和繪圖指令
4、2021-11-10  熟悉 Processing 的選擇重複結構
5、2021-11-17  熟悉 Processing 的思考方式
6、2021-11-24  參考網路上 Processing 的解謎小遊戲
7、2021-12-01  小遊戲程式撰寫(一)
8、2021-12-08  小遊戲程式撰寫(二)
9、2021-12-15  程式執行和除錯(Debug)
10、2021-12-22  成果製作(一)
11、2021-12-29  成果製作(二)
12、2022-01-05  成果製作(三)
13、2022-01-12  自主學習反思

1、訂定計畫

2、電子書學習+影片教學：老師建議我們，可以參考網路上小遊戲的

教學影片，並從中學習

3、整理資料：每週上自主學習課時，即時記錄自己所學

4、撰寫程式：按照自己上網所蒐尋到的教學影片，撰寫程式

5、遇到困難：我們發現，教學影片中的內容，太艱澀了，即使研究很

久，還是無法使程式順利執行

6、尋求幫助：撰寫程式卡關了，因此尋求老師的協助

7、下修目標：老師建議我們可以撰寫入門的程式，評估狀態調整目標

8、製作影片，參加競賽：運用現有的資料及習得的能力，製作一部

Processing基礎入門影片

我們這次學習的程式是Processing，原本想用這個程式來製作一個小遊戲的，可是
後來發現，學習基本語法是需要話費許多時間，所以規劃時時間分配是不適合的，導致
沒有成功製作出我們想要的成果。儘管如此我們還是獲得很多經驗，以下是我們在這個
過程中我們的反思。

1.新學習方法解鎖:
(1)參考他人成果，從中吸收所需知識：電子書的範圍廣大且較艱澀難懂，需花超過

預期的時間完成且無法找到一個具體的學習目標，後來老師教我們，上網查詢別人已做
好的小遊戲程式碼，從中了解每個程式碼的功用，並修改成自己的。換句話說，我們除
了按部就班的學習方法以外也可以使用實作的方式學習。參考其他人的成果，並從中吸
收我們所需的知識。此方法就像是在查字典，能使初學者快速掌握新的知識、重點，更
有目的、目標性的學習。

(2)邊實作，邊學習：能使得學習的過程不枯燥，也能從中獲得小成就。

2.當制定的目標達不到:
制定計畫並成功執行本來就是一個很困難的事，但當自己達不到訂定目標時可以調

整自己的目標到可達成的範圍。

3.即時記錄所學：
我們在最後因為時間因素且不知道有效率的學習方法導致無法製作出小遊戲，但幸

好我們有在簡報中記錄每週學習到的內容，才讓我們最後有成果可以實現。

4.老師的重要：
(1) 請教老師：我們的影片是其實是在校內自主學習競賽的截止日期前趕完的。因

位一直糾結在沒有達到最終設定的目標（製作一個小遊戲），而一再延後製作影片的時
間。好險在自主學習課的尾聲時，老師即時指點我們：「運用當下我們所擁有的素材及
內容就能製作影片。」讓我們突然醒悟而有了努力的方向。

(2)在資訊眾多的時代，為什麼還需要老師：在自主學習的過程中，我們需要在眾多
的資源中，尋找符合我們能力且內容不會太艱澀的資源是比較困難的事。不像是平常上
課時，老師總是能夠快速提醒我們眉角，讓我們能理解課程的重點及新知。

5.轉念思考：
由於沒有解謎小遊戲所以我們的成果又泡湯了，我們為此非常的苦惱，後來我就靈

光一閃，既然網路上Processing的教學那麼少，那我們就自己做出一些簡易的教學影片，
讓對Processing有興趣的人可以獲得多一點的學習管道。雖然我們沒能照計畫達成目標，
但是因為有這樣的轉念，使我發現在這次自主學習其實是有點小收穫的，若是有人因此
從Processing教學影片上得到有用訊息，那是更棒的事了。

張宇喬
在上學期，剛做完影片成果時，根本沒想到會得獎。挺意外我們的作品

會得到老師的青睞，但是經由這次的經驗，我才意識到，原來我也是可以像
其他人一樣擁有還不錯的成果的。這學期，每次老師邀請我們去討論我們的
作品，我才一次又一次的發現原來我們從中有那麼多反思，原來我們克服了
那麼多個困難。這件事，也使我意識到成果製作完後，統整的重要性。總結
我在這場自主學習旅行中所需，即使最後沒有達到最終設定的目標也沒關係，
只要在每個自主學習時間都認真付出且即時記錄，這些努力的過程就是成果。

戴子凌
經過這次的自主學習我發現了不一樣學習方式，原本我們一直仰賴電子

書教的所有東西，但是我發現原來直接找一個程式來模仿會學得更快，邊做
邊學才能熟能生巧，不過這次雖然沒有達成小遊戲的目標但我還是學到了一
件很重要的事，沒有達到理想中的目標並不代表這些學習的時光是白費的，
把學習到的種種事情累積起來並且用另一個方式呈現也會是一個很棒的成果，
你所走過的每一步最終都會留下紀錄，不要認為只是小小的一步沒什麼特別
的，轉念一想會發現自己收穫了很多。
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執行：
這是我們每次利用電子書的學習紀錄。 圖(一)是我們運用processing
學習如何簡單的說出一句話，圖(二)是我們利用processing繪製一隻
企鵝。

成果：
利用在電子書及影片所學，製成的小程式及processing入門影片。
圖(三)是我們影片中說明processing基本指令的部分，圖(四)是我
們在影片中演示小程式運作的實際情況。

圖(一) 圖(二)

圖(三) 圖(四)二、自主學習計畫

三、整體計畫執行狀況

四、計畫執行成果與成效說明
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六、心得與反思


